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競賽簡章

一、 競賽宗旨

✓ 技術在各領域落地， 應用正蓬勃發展

是一套功能完善的開發工具，能幫

助開發者建置新的 專案，將您用 、 等 平台訓練

好的模型最佳化，得到高效率的推論結果，且容易移植運用，為製造業、醫

療與照護、零售業、安防與智慧城市、智慧交通等各領域帶來創新使用體驗。

✓ 體驗全新的第 代 處理器和

這裡有豐富且完善的工具、學習及建置資源（如預訓練模型、範例程式碼等），

讓您的開發快速破關，也有專業且熱情的 開發交流討論社群，將可

獲得全方位的支援！

競賽由經濟部工業局指導、

主辦、 執行，並有廣大的台灣 生態系夥伴共同協辦。這世界

正在轉型，邀您來參與這場競賽，解放創意，成為 搶手人才！

二、 應用領域

https://software.intel.com/content/www/us/en/develop/tools/openvino-toolkit/resources.html
https://github.com/openvinotoolkit/openvino
https://github.com/openvinotoolkit/openvino
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三、 參賽資格

一  不限國籍與年齡；新創團隊、公司行號、社會人士或學生皆可以個人身份組

隊參加；參賽隊伍必須有組員在台灣作為聯繫窗口。

二  每個參賽團隊至多 名隊員，每隊應推派 位隊員擔任隊長作為主要聯絡人，

並統籌相關事宜。（為方便聯繫，建議隊長在台灣。

三  每人至多可報名參與三種不同領域的組別。

四、 賽制與文件

本競賽以「概念組」（ ）與「實作組」（ ）之雙軌

賽制進行：

組別 概念組 實作組

簡介 注重創新構想，活用

預訓練模型，快速

打樣出 應用原型

注重研發實作，運用

最新開發套件，實現強大創作成

果

參加條件 必須使用

運用 開發可

加分（可取得免費帳號）

必須使用

運用第 代 處理器

開發，進入決選團隊可取得實作

運用套件（套件需歸還）

可取得 免費帳

號運用

初選 書面審查，繳交「概念組 設計

構想文件」，選出 組進入

決賽

書面審查，繳交「實作組 設計構

想文件」，選出 組進入決賽

決選 上傳作品介紹至競賽網站，含

約 分鐘作品展示影片，採線

上評選，選出前 名與佳作團

隊；同時進行人氣票選，選出

「人氣獎」 組團隊

上傳作品介紹至競賽網站，含約

分鐘作品展示影片，進行人氣票

選，選出「人氣獎」 組團隊；決

賽採現場評選，團隊需展示作品

及上台簡報，選出前 名與佳作

團隊
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五、 時程

時間 活動項目

月 日 三

上午 點
報名開始

月上旬 月上旬
競賽說明會（ ）

組隊媒合會（ ）

月 日 日 報名截止

月 日 月 日 初選審查

月 日 一 入選團隊公告

月 日 月 日 入選團隊輔導與充電課程（ 場）

月 日 日 初選入選作品交件截止

月 日 月 日
人氣票選及概念組決選評分（線上評選）

實作組決選評分（現場評選）

月 日 六 頒獎暨成果發表

六、 評分重點

 概念組（ ）

項目 說明 比例

概念創意性 對於提案之獨到創意思考，有助於點亮提案的特點。

市場發展性 提案是否具市場價值與競爭力。

實作可行性 提案在未來可商品化程度。

作品完整性 從發想、架構設計與實際應用層面，整體提案之完

整度。

 實作組（ ）

項目 說明 比例

方案獨特性 提案結合之技術深度、應用範圍、亮點與預期效益。

市場發展性 提案是否具市場價值與競爭力。



 

4 

 

實作可行性 提案在未來可商品化程度。

作品完整性 從發想、架構設計與實際應用層面，整體提案之完

整度。

七、 獎勵方式

項目 概念組（ ） 實作組（ ）

早鳥報名獎 完成報名程序的前 組隊

伍，團員皆可參加抽獎，將有

機會抽中：

健身環一套

四部

完成報名程序的前 組隊

伍，團員皆可參加抽獎，將有

機會抽中：

健身環一套

三部

入選材料費

補助

無

參賽證明 入選初選團隊之每位團員 入選初選團隊之每位團員

入選獎項
一套 一套

推理的即插即用開發套件

用於 視覺處理單元 上以

每瓦特 美元的卓越性能進行構建和擴展

開始在 、 或 上快速開發

在通用框架和開箱即用的示例應用程序上進行開發

無需依賴雲計算即可運行

官方介紹：

決選獎項 冠軍：

亞軍：

季軍：

佳作 組：各

人氣獎 組：各

冠軍：

亞軍：

季軍：

佳作 組：

人氣獎 組：

備註：依所得稅法獎金需扣繳所得稅（獎額含稅），競賽獎金或獎品價值為

萬元 含 以上需由主辦單位代扣 ％之稅金，並併入該年度綜合所得稅申報納

稅。

https://software.intel.com/content/www/us/en/develop/hardware/neural-compute-stick.html
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八、   注意事項 

一 擔任本競賽評審委員與實際執行管理人員不得報名。 

二 所有入圍及獲獎獎項由評審委員視參賽作品水準議定，必要時得以「增設」

或「從缺」調整名額，亦可由評審團決議更動獎項名稱。 

三 參賽作品不得抄襲或節錄他人的作品內容，如有任何智財權或其他權利糾紛， 

由參賽者自行負責。 

四 參賽作品若有侵害他人之智慧財產權或違反其他競賽規則之爭議時，由評審

委員會仲裁，參賽者對於仲裁結果不得異議。 

五 參賽作品可能因為參與競賽而喪失其專利新穎性，影響其申請專利之權利，

故請參賽者特別注意，如欲為參賽作品申請專利，應於賽前自行向智慧財產局

提出申請。 

六 參與本競賽作品，其智財權均屬參賽團隊所有。 

七 競賽作品應具原創性及自製為原則，未曾參加國內外競賽獲獎之重複作品，

且同一作品不得在競賽期間參與其他國內外競賽。 

八 為報名競賽所提供之資料僅限為本競賽評審作業使用，不論得獎與否，已提

供資料均不退回。 

九 每個參賽隊伍之代表人（隊長、副隊長）須於活動期間代表該團隊負責比賽

聯繫及得獎獎金領取等相關事宜。團隊成員須自行分配團隊 內部的各項權

責歸屬，若有任何爭執疑問之處（如獎金領取方式與分配），主辦單位不涉

入處理。 

十 得獎人應出席頒獎典禮，領取獎金及獎狀。如因特殊原因經向執行單位申請

核可者，得指定代理人出席頒獎典禮及代為領取。 

十一 本競賽活動期間所拍攝之相關照片及動態影像等，參賽團隊均同意無償

提供主辦單位為進行本活動或推廣本活動使用、編輯、印刷、展示、宣傳或

公開上述個人肖像、姓名及聲音等。 

十二 各得獎作品除了會在頒獎典禮公開發表並進行成果展示外，也將整理作

品介紹（含介紹文、作品圖片、團隊及作品相關介紹影片等），並公告於本

競賽網站公告（含參賽團隊名稱及隊員名單），提供外界參考。 

十三 凡報名參加本競賽者，視為已閱讀並完全同意遵守本活動之一切規定。

十四 本簡章如有未盡事宜，主辦單位保有補充、修改等相關權利，有權以公告 

方式修改之，並以競賽網最新公告為準。 


